
EXPLOITER CHATGPT
DANS DIFFÉRENTS CONTEXTES PÉDAGOGIQUES



EXPLOITER CHATGPT
DANS DIFFÉRENTS CONTEXTES PÉDAGOGIQUES



QUI SOMMES NOUS

Intégré l’IA
dans nos cours

Christian Frenette 

Philosophie

Jean-Luc Trussart

Techniques d’intégration multimédia



NOS INTENTIONS PÉDAGOGIQUES

Ce webinaire vise à adopter une approche pratique, pédagogique et
éducative pour comprendre comment l'IA peut être utilisée dans un
contexte d'enseignement et d'apprentissage.

L'objectif de cette session est d'initier une réflexion sur les
opportunités et les enjeux liés à l'utilisation de l'IA dans
l'enseignement et de l'apprentissage.



OBJECTIFS SPÉCIFIQUES

1. Découvrir les fonctionnalités et les techniques de génération de 

contenu pédagogique sur les outils d’intelligence artificielle

2. Offrir un aperçu des possibilités offertes par ces technologies 

pour l’enseignement et l’apprentissage.
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1. PRÉSENTATION DE CHATGPT



Office québécois de la langue française

DÉFINITION

INTELLIGENCE ARTIFICIELLE GÉNÉRATIVE

Outil de production de contenu, généré au moyen d'algorithmes et à partir de
mégadonnées, généralement rendu sous forme de fichier textuel, audio, vidéo ou d'image.

L'utilisation de l'intelligence artificielle générative peut mener au plagiat ou à la
désinformation, notamment lorsqu'il s'agit de données issues d'hypertrucage.

Plus largement, les agents conversationnels sont des types d'intelligence artificielle
générative.

Source: 

http://www.grandictionnaire.com/


Génération 

≠ 

Recherche



Génération 

≠ 

Recherche

Génération 

=

Modèle prédictif



Office québécois de la langue française

DÉFINITION

AGENT CONVERSATIONNEL

Assistant virtuel intégré en tant que logiciel tiers dans un service 

de messagerie instantanée, qui peut dialoguer avec l'internaute 

au moyen du langage naturel ou encore effectuer diverses 

actions commandées par celui-ci.

http://www.grandictionnaire.com/


LES APPLICATIONS IA

Source: https://www.facebook.com/groups/gptexperts/permalink/3540388339613889/?sfnsn=mo&ref=share&mibextid=VhDh1V

https://www.facebook.com/groups/gptexperts/permalink/3540388339613889/?sfnsn=mo&ref=share&mibextid=VhDh1V


S’INSCRIRE GRATUITEMENT

https://chat.openai.com/

https://chat.openai.com/


DISTINCTION ENTRE LES VERSIONS

Gratuit

• Selon la disponibilité du serveur.

Payant 
20$ USD / Mois

• Accès à ChatGPT, même pendant les 

heures de pointe ​.

• Temps de réponse plus rapides ​.

• Accès prioritaire aux nouvelles 

fonctionnalités et améliorations ​ (Plugins).

Source: https://help.openai.com/en/articles/6950777-what-is-chatgpt-plus

https://help.openai.com/en/articles/6950777-what-is-chatgpt-plus


PRINCIPALES TÂCHES

Génération 
de contenu Récapitulation

Classification 
et 

catégorisation 

Extraction 
de données

Traduction / 
Conversion

Source : https://platform.openai.com/docs/quickstart

https://platform.openai.com/docs/quickstart


Office québécois de la langue française

DÉFINITION

INVITE DE COMMANDE (PROMPT)

Dans un système d'exploitation à interface traditionnelle en

mode texte, message visuel (ou sonore) sollicitant,

conformément à une disposition programmée, l'avis ou l'action

de l'utilisateur.

http://www.grandictionnaire.com/


LES BASES (SELON OPEN AI)

Les entrées pour les GPT sont également appelées des 

"invites" ("prompts" en anglais). 

Concevoir une invite est essentiellement la manière dont vous 

"programmez" un modèle GPT, généralement en fournissant 

des instructions ou quelques exemples sur la manière de 

réussir une tâche.

Source: https://platform.openai.com/docs/guides/completion/prompt-design

https://platform.openai.com/docs/guides/completion/prompt-design


CRÉER DES INVITES 
https://help.openai.com/en/articles/4936848-how-do-i-create-a-good-prompt

https://help.openai.com/en/articles/4936848-how-do-i-create-a-good-prompt


TYPOLOGIE DES USAGES

Problème Tâche Format



AUTRES 
PARAMÈTRES

Source: 
https://www.facebook.com/groups/gptexperts/permalink/3537579
679894755/?mibextid=Nif5oz

https://www.facebook.com/groups/gptexperts/permalink/3537579679894755/?mibextid=Nif5oz
https://www.facebook.com/groups/gptexperts/permalink/3537579679894755/?mibextid=Nif5oz
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PLAN DE LEÇON (VERSION COURTE)

Donne-moi la structure d'un cours de 3 heures sur la structure 

de la cellule pour un cours de Biologie au niveau collégial. 

Crée un tableau. 

Colonnes: (Thème avec durée, contenu essentiel)





DESCRIPTION DE CONCEPT 

Explique la différence entre le B2C et le B2B dans le commerce électronique.

Ajoute des exemples appliqués de boutique en ligne.

Présente-moi le résultat sous forme de diagramme comprenant les

définitions des concepts.





EXEMPLES D’ACTIVITÉS 
PÉDAGOGIQUES

Je désire aider mes étudiants de niveau collégial à améliorer leur

gestion du temps.

Donne-moi des idées d'activités pédagogiques.
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RÉPONSE À UN ÉTUDIANT

Répond à ce message d'un étudiant de manière professionnelle et 

éducative. 

Bonjour, est-ce que le prochain cours est important?
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PRODUIRE UNE ÉTUDES DE CAS

Rédige une étude de cas sur l’intention d’achat des 

consommateurs.





GRILLE D’ÉVALUATION

Voici les consignes d'un projet. Rédiger un texte de 900 mots sur la notion de sophisme.

Crée une grille d'évaluation critériée avec ces niveaux (Dépasse les attentes, Satisfait les 
attentes, Inférieur aux attentes, largement inférieur aux attentes, Aucune contribution). 

Assure-toi que les niveaux de maîtrise comprennent des manifestations observables. 

Affiche ta réponse sous forme de tableau où les colonnes sont les niveaux d'attentes. 





CRÉER UN QUIZ

Crée un test de 10 questions sur l'Histoire du Québec. Affiche ce

test en format Moodle XML en français canadien. Ne numérote

pas les questions.
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TUTORAT

Agit comme un tuteur en Littérature qui répond à mes questions. 

Donne-moi des exercices pour identifier les bonnes figures de 

style.



Source de l'image :



L’IA TUTEUR

• Baillargeon, Stéphane (2023) Hourra! v’là l’IA au secours des étudiants à risque

• Khan Academy (2023), https://www.khanacademy.org/khan-labs

https://www.ledevoir.com/societe/787591/intelligence-artificielle-hourra-v-la-l-ia-au-secours-des-etudiants-a-risque
https://www.khanacademy.org/khan-labs


JEU DE RÔLE 

Agit comme un employeur qui me poserait des questions pour 

une entrevue d’embauche. Pose un maximum d’une question à 

la fois.

Agit comme si tu étais Nietzsche. Répond à mes questions à 

propos de l’idée de Dieu.



Source de l'image :
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RÉSUMÉ

Résume-moi l'histoire de Candide de Voltaire.





RÉVISION

Crée des cartes d’études (flashcards) pour étudier différentes

écoles psychologie (béhavioriste, humaniste, psycho-

dynamique). Niveau collégial. Les cartes incluent des

connaissance déclaratives et comparatives.



RÉVISION
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Source: https://www.facebook.com/photo/?fbid=804404271049325&set=gm.811477900383529&idorvanity=703007927897194

https://www.facebook.com/photo/?fbid=804404271049325&set=gm.811477900383529&idorvanity=703007927897194


ÉDITION

Agit en tant qu’éditeur.

Reformule le texte suivant à l'aide de paraphrases pour éviter
que cela ne soit considéré comme du plagiat.

Améliore la clarté et la cohérence du texte.

Utilise un niveau de langage d’un étudiant de niveau collégial.

Change la longueur du texte à 1000 mots.



RÉDACTION

Rédige une texte de 1500 mots sur le racisme systémique.



L’UNIVERS 
DES POSSIBILITÉS



LES UTILISATIONS EN ENSEIGNEMENT 
SUPÉRIEUR (UNESCO)

Source: Unesco : ChatGPt and Artificial Intelligence in higher education https://www.iesalc.unesco.org/wp-content/uploads/2023/04/ChatGPT-and-Artificial-Intelligence-
in-higher-education-Quick-Start-guide_EN_FINAL.pdf

Moteur de 
possibilités

Adversaire 
socratique Entraîneur Guide

Un tuteur 
personnel

Co-
concepteur Explorateur Collègue 

d’étude

Motivateur Évaluateur 
dynamique

https://www.iesalc.unesco.org/wp-content/uploads/2023/04/ChatGPT-and-Artificial-Intelligence-in-higher-education-Quick-Start-guide_EN_FINAL.pdf
https://www.iesalc.unesco.org/wp-content/uploads/2023/04/ChatGPT-and-Artificial-Intelligence-in-higher-education-Quick-Start-guide_EN_FINAL.pdf


LES UTILISATIONS  
EN ENSEIGNEMENT 
SUPÉRIEUR 
(UNESCO)

Rôle Description Exemple de mise en œuvre
Moteur de 
possibilités

L'IA génère d'autres façons 
d'exprimer une idée.

Les étudiants rédigent des requêtes dans ChatGPT et 
utilisent la fonction de régénération de réponse pour 
examiner d'autres réponses.

Adversaire 
socratique

L'IA joue le rôle d'un opposant 
pour développer une 
argumentation.

Les élèves saisissent des questions dans ChatGPT en 
suivant la structure d'une conversation ou d'un débat.

Entraîneur L'IA aide les groupes à 
rechercher et à
résoudre des problèmes 
ensemble

En travaillant en groupe, les élèves utilisent ChatGPT
pour trouver les informations nécessaires à la 
réalisation des tâches et des devoirs.

Guide L'IA sert de guide pour naviguer 
dans les
les espaces physiques et 
conceptuels

Les enseignants utilisent ChatGPT pour générer du 
contenu pour les classes/cours (par ex,
questions de discussion) et des conseils sur la manière 
d'aider les étudiants à
l'apprentissage de concepts spécifiques.

Un tuteur 
personnel

L'IA guide chaque étudiant et lui 
donne un retour d'information 
immédiat sur les progrès réalisés

ChatGPT fournit un retour d'information personnalisé 
aux étudiants en se basant sur
informations fournies par les élèves ou les 
enseignants (par exemple, les résultats des tests).

Co-concepteur L'IA aide tout au long du 
processus de conception de 
conception.

Les enseignants demandent à ChatGPT des idées sur 
la conception ou la mise à jour d'un programme 
d'études (p. ex. ou la mise à jour d'un programme 
d'études (par exemple, des grilles d'évaluation) et/ou 
se concentrent sur des des objectifs spécifiques (par 
exemple, comment rendre le programme d'études 
plus accessible).

Explorateur L’IA fournit des outils pour jouer, 
d'explorer et d'interpréter des 
données

Les enseignants fournissent des informations de base 
aux élèves qui écrivent différentes requêtes dans 
ChatGPT pour en savoir plus. ChatGPT peut être 
utilisé pour soutenir l'apprentissage des langues.

Collègue 
d’étude

L'IA aide l'élève à réfléchir sur
le matériel d'apprentissage

Les étudiants expliquent leur niveau de 
compréhension actuel à ChatGPT et demandent des 
moyens pour les aider à étudier la matière. ChatGPT 
pourrait également être utilisé pour aider les étudiants 

Source: Unesco : ChatGPt and Artificial Intelligence in higher education 

https://www.iesalc.unesco.org/wp-content/uploads/2023/04/ChatGPT-and-

Artificial-Intelligence-in-higher-education-Quick-Start-guide_EN_FINAL.pdf

https://www.iesalc.unesco.org/wp-content/uploads/2023/04/ChatGPT-and-Artificial-Intelligence-in-higher-education-Quick-Start-guide_EN_FINAL.pdf
https://www.iesalc.unesco.org/wp-content/uploads/2023/04/ChatGPT-and-Artificial-Intelligence-in-higher-education-Quick-Start-guide_EN_FINAL.pdf


LES UTILISATIONS  
EN ENSEIGNEMENT 
SUPÉRIEUR 
(UNESCO)

dans les
les espaces physiques et 
conceptuels

contenu pour les classes/cours (par ex,
questions de discussion) et des conseils sur la manière 
d'aider les étudiants à
l'apprentissage de concepts spécifiques.

Un tuteur 
personnel

L'IA guide chaque étudiant et lui 
donne un retour d'information 
immédiat sur les progrès réalisés

ChatGPT fournit un retour d'information personnalisé 
aux étudiants en se basant sur
informations fournies par les élèves ou les 
enseignants (par exemple, les résultats des tests).

Co-concepteur L'IA aide tout au long du 
processus de conception de 
conception.

Les enseignants demandent à ChatGPT des idées sur 
la conception ou la mise à jour d'un programme 
d'études (p. ex. ou la mise à jour d'un programme 
d'études (par exemple, des grilles d'évaluation) et/ou 
se concentrent sur des des objectifs spécifiques (par 
exemple, comment rendre le programme d'études 
plus accessible).

Explorateur L’IA fournit des outils pour jouer, 
d'explorer et d'interpréter des 
données

Les enseignants fournissent des informations de base 
aux élèves qui écrivent différentes requêtes dans 
ChatGPT pour en savoir plus. ChatGPT peut être 
utilisé pour soutenir l'apprentissage des langues.

Collègue 
d’étude

L'IA aide l'élève à réfléchir sur
le matériel d'apprentissage

Les étudiants expliquent leur niveau de 
compréhension actuel à ChatGPT et demandent des 
moyens pour les aider à étudier la matière. ChatGPT 
pourrait également être utilisé pour aider les étudiants 
à se préparer à d'autres tâches (par exemple, des 
entretiens d'embauche).

Motivateur L’IA propose des jeux et des 
défis pour prolonger 
l'apprentissage

Les enseignants ou les élèves demandent à ChatGPT 
des idées sur la manière d'approfondir l'apprentissage 
des élèves après leur avoir fourni un résumé du cours.

Évaluateur 
dynamique

L'IA fournit aux enseignants un 
profil des connaissances 
actuelles de chaque
de chaque élève.

Les étudiants interagissent avec ChatGPT dans un 
dialogue de type tutoriel et
puis demandent à ChatGPT de produire un résumé de 
l'état actuel de leurs
à partager avec leur enseignant ou à des fins 
d'évaluation.

Source: Unesco : ChatGPt and Artificial Intelligence in higher education 

https://www.iesalc.unesco.org/wp-content/uploads/2023/04/ChatGPT-and-

Artificial-Intelligence-in-higher-education-Quick-Start-guide_EN_FINAL.pdf

https://www.iesalc.unesco.org/wp-content/uploads/2023/04/ChatGPT-and-Artificial-Intelligence-in-higher-education-Quick-Start-guide_EN_FINAL.pdf
https://www.iesalc.unesco.org/wp-content/uploads/2023/04/ChatGPT-and-Artificial-Intelligence-in-higher-education-Quick-Start-guide_EN_FINAL.pdf


MÊME OPEN IA S'EN MÊLE!

Source: https://openai.com/blog/teaching-with-ai

https://openai.com/blog/teaching-with-ai


PRENDRE LE TEMPS 
DE S’APPROPRIER L’OUTIL

Source: https://twitter.com/SteveNouri/status/1621416178689376256

https://twitter.com/SteveNouri/status/1621416178689376256
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Biais Hallucination Détection Confidentialité



LES BIAIS

Trump vs Biden



HALLUCINATIONS

Appuie cet argument à l’aide de citations et de références en 

français au format APA : Les badges numérique motivent les 

étudiants.



https://consensus.app/

https://consensus.app/


DÉTECTION

Les détecteurs IA fonctionnent-ils ?

En bref, non. 

Bien que certains (y compris OpenAI) aient publié des outils censés 
détecter le contenu généré par l'IA, aucun d'entre eux n'a prouvé 
qu'il pouvait faire une distinction fiable entre le contenu généré par 
l'IA et celui généré par l'homme.

Source: https://help.openai.com/en/articles/8313351-how-can-educators-respond-to-students-presenting-ai-generated-content-as-their-own

https://help.openai.com/en/articles/8313351-how-can-educators-respond-to-students-presenting-ai-generated-content-as-their-own


CONFIDENTIALITÉ

Source: https://eductive.ca/ressource/vos-pratiques-respectent-elles-la-loi-sur-la-protection-des-renseignements-personnels/

https://eductive.ca/ressource/vos-pratiques-respectent-elles-la-loi-sur-la-protection-des-renseignements-personnels/


CONCLUSION
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ENJEUX 
POUR L'INTÉGRATION DANS NOS COURS

Les limites de ChatGPT
(biais, hallucinations, confidentialité)

L’intégrité et l’authenticité 
de l’évaluation

L’impact sur la formation, la 
qualification et l'éducation

L’impact sur les politiques 
et processus institutionnels

L'impact sur les postures 
d’enseignement et d’apprentissage

Angles morts
Environnement, Droit d’auteur, etc.
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